Modeli in odločitveni sistemi (prolog)

8. junij 2006

Navodila: Literatura in pripomočki niso dovoljeni. Čas reševanja je 90 minut.

Mrzlica pred prihajajočim svetovnim prvenstvom v nogometu narašča. Pobiralce stav zanima forma posameznih ekip, da slučajno ne bi bili z napačno ponujenimi stavami ob zaslužek. Na voljo so jim rezultati zadnjih medsebojnih prijateljskih tekem. Predikat win(ekipa1, ekipa2, rezultat) pove, da je prva ekipa premagala drugo ekipo z določenim rezultatom.
win(portugal, saudi_arabia, 3-0).

win(mexico, paraguay, 2-1).
win(mexico, congo, 2-1).


win(argentina, portugal, 3-2).
win(mexico, gana, 1-0).



win(portugal, croatia, 2-0).
win(netherlands, ivory_coast, 3-1).

win(argentina, hungary, 2-1).
win(netherlands, ecuador, 1-0).

win(portugal, egypt, 2-0).
win(croatia, argentina, 3-2).


win(ivory_coast, slovenia, 3-0).
win(south_corea, mexico, 1-0).

win(netherlands, mexico, 2-1).

(1) Poleg posameznih rezultatov je za pobiralce stav zanimiva tudi gol razlika posameznih moštev; to je razlika vseh danih in dobljenih golov na prijateljskih tekmah. Napišite predikat gd(Team, GD), ki za podano moštvo vrne njegovo gol razliko. [35%]
Primer uporabe: 
?- gd(netherlands, GD).

GD = 6

yes

(2) Kaj odgovori prolog na naslednja vprašanja? V pravilnem vrstnem redu navedite vse odgovore! [20%]
a) ?- win(portugal, X, 2-0).

b) ?- win(netherlands, X, _).
c) ?- win(X, mexico, _), !, win(mexico, Y,  _).
d) ?- win(X, Y, _-2).

(3) Kako bi prologu zastavili naslednja vprašanja? [20%]
a) Katere ekipe je premagala Argentina? 

b) Ali obstaja kakšen cikel treh ekip, tako da je prva ekipa premagala drugo, druga je premagala tretjo in tretja je premagala prvo?
c) S koliko različnimi ekipami je prijateljske tekme igrala Argentina?

d) Katere ekipe so katerokoli drugo ekipo premagale za vsaj dva gola (zanima nas seznam takšnih ekip brez ponavljanja)? 

(4) Ekipe so v prvem krogu tekmovanja razdeljene po skupinah. Predikat group(Team, Group) pove v kateri skupini igra katera ekipa. Za ekipo velja, da je varna (glede uvrstitve v naslednji krog), če jo v prijateljskih tekmah ni premagala kakšna ekipa iz iste skupine. Nespretni pobiralec stav je za to, da bi izvedel katere ekipe so varne napisal naslednji program: [25%]
safe(Team):-

  group(Team, G), group(Opponent, G), \+ win(Opponent, Team, _).

a) Pomagajte nerodnemu pobiralcu stav in program ustrezno popravite!

b) Dodajte pogoj, da je ekipa za katero preverjate, če je varna, odigrala vsaj dve tekmi z nasprotnicami iz iste skupine (lahko tudi dve tekmi z istim nasprotnikom).

